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INTRODUCAO

Realizei o estagio na Firma Tomas Taveira — Projectos Estudos Urbanos e
Sécio Econdmicos, SA, onde ja participo como colaboradora desde Janeiro de
1996.

As linhas orientadoras do trabalho foram a “Investigacdo sobre as
potencialidades da realidade virtual face a criagdo Arquitectonica” e foi meu
orientador de estagio o Professor CatedraticoTomas Cardoso Taveira.

Durante os dois anos que precederam o estagio tive a oportunidade de
participar em projectos de grande valor arquitecténico e alguns de relevante
importancia para a cidade de Lisboa de que &€ um bom exemplo a Estacio de
Metropolitano das Olaias.

Assim, o trabalho realizado durante o estagio, iniciado em Janeiro do ano
corrente, pode ser considerado como uma continuagdo de um percurso que tem
vindo a desenvolver-se progressivamente, mas com algumas alteragdes
significativas. A passagem de um esquema de trabalho em part-time para um
horario a tempo inteiro, veio alterar a minha percepcéo do funcionamento de um
atelier e do desenvolvimento de um projecto arquitecténico. O maior contacto
com o atelier e com as pessoas nele envolvidas, permitiu-me acompanhar mais
de perto o processo de criagdo arquitectonica, exigindo-me uma participagdo
mais intensa e directa desde as suas fases iniciais até a sua conclusdo. Este
maior envolvimento traz uma responsabilidade acrescida e uma melhor nogéo
da realidade no ambito da pratica da arquitectura.

Nos cinco meses de duracdo do estagio pude desenvolver quatro projectos
arquitectonicos com programas e contetidos bastante diversos, que desafiam a
arquitectura pelas arrojadas opcgbes estéticas e formais e pelos métodos
adoptados para as representar @ comunicar, numa procura constante de novas
experiéncias arquitecténicas.

Paralelamente a experiéncia pratica do atelier, conduzi um trabalho
complementar de pesquisa tedrica sobre o tema que da nome ao estagio. Este
trabalho foi possibilitado pela consuita de informagao disponivel na Internet e de
algumas publicacbes especializadas em arquitectura ou informética. Esta
pesquisa tedrica veio ajudar a fundamentar as conclusdes tiradas do trabalho no
atelier.

Face a forte modernizagéo do atelier do Professor Arquitecto Tomas Taveira,
0 uso do computador e das tecnologias digitais como instrumentos de
desenho,adquiriu uma grande importancia no desenvolvimentos dos projectos

A juncédo das pesquisas tedrica e pratica, permitiu-me avaliar de que modo as
novas tecnologias relacionadas com a informatica podem ser integradas na
pratica da arquitectura e compreender quais as vantagens e limitacdes destas
tecnologias no complexo processo de criagdo arquitecténica.

Na segunda parte do relatério segue-se uma abordagem mais teérica onde
procurarei expor, de uma forma clara e objectiva, a evolugdo da informatica na
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arquitectura no contexto actual de rapidas transformacdes tecnolégicas.Sucede-
se a terceira parte com uma descri¢do dos projectos desenvolvidos no atelier, os
métodos e técnicas utilizadas. Ndo pretendo fazer uma exposicdo exaustiva mas
apresentar e tornar claro qual a minha participagdo em cada um dos projectos e
quais os beneficios de cada experiéncia na aprendizagem da arquitectura e da
aplicacdo dos meios digitais no processo criativo.
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2. A INFORMATICA NA ARQUITECTURA

2.1. Contexto actual de mudancas tecnolégicas

Actualmente vivemos num periodo onde as transformacfes ocorrem a um
ritmo vertiginoso, a ruptura de esquemas ja cristalizados torna-se tradicéo.

«A expressdo da condicdo dramatica da nossa civilizagdo, que procura as
suas fundagdes, ndo no passado ou em algum principio imutavel, mas na
mudanca»

Octavio Paz

Nas ulltimas décadas assistimos a uma explosdo de novas tecnologias
relacionadas com a informatica. O hardware e software evoluem a uma grande
velocidade, tornando-se cada vez mais acessiveis, ao cidaddo comum,
invadindo lares por todo 0 mundo.

Mais recentemente a Internet tornou-se um fenémeno a escala mundial e o
ciberespago , termo cunhado num livro de ficgdo cientifica (Neuromancer, de
William Gibson), €, hoje, uma realidade do nosso quotidiano. Os conceitos
chave s&do agora: informacédo, sustentabilidade e participacgéo.

Profundas mudangas culturais e técnicas estdo a reformular a nossa
compreengdo do mundo. Depois de uma época de certezas e valores absolutos,
ha agora uma permeabilidade e instabilidade de fronteiras onde as ciéncias, as
artes e humanidades perdem a sua definig&o.

O estarmos conectados com o Universo, o habitar simultaneamente o mundo
real e o virtual e o estar aqui e potencialmente noutro sitio qualquer ao mesmo
tempo, permite redescobrirmo-nos a nés proprios.

A identidade humana esta a transformar-se radicalmente, estamos a adquirir
novas faculdades, a assistir a uma extenséo e refinamento dos nossos sentidos,
aumentando as nossas capacidades de ver, pensar e agir no mundo.

Mas ndo s6 estamos a assistir a uma mudanga nas maneiras como
percebemos e conceptualizamos a realidade, como estamos activamente
envolvidos na nossa propria transformacéo.
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2.2. As novas tecnologias e a arquitectura

Ao longo da historia, a pratica da arquitectura tem sido directamente
influenciada pelos avangos tecnolégicos dos media de desenho e técnicas de
desenho que permitem novas e mais ousadas pesquisas
(exploragdes/investigactes) ao nivel projectural, desenvolvendo a arquitectura.

Desde o Renascimento o método generalizado para projectar em arquitectura
tem sido através de desenhos, esbogos e mafuetes. Desenvolveu-se uma
industria completa a volta de tecnologias de equipamento de desenho e a
arquitectura também se orientou de tal modo que todo o processo de projecto e
construgdo esta dependente dessa mesma tecnologia. A tecnologia tornou-se
uma norma na practica da arquitectura do século XX e tem defenido a sua
natureza e fronteiras.

Nos finais do século XX, a introducdo dos computadores veio desenvolver
ainda mais o processo projectual em termos técnicos.

Os desenhos assistidos por computador (CAD —Computer Aided Design)
vieram permitir aos arquitectos gerirem o projecto e a sua construgdo com maior
eficiéncia, garantindo-lhes um maior controle sobre os projectos.

Com o acesso rapido a mais informagdo nos computadores, os argitectos
puderam adaptar-se a um mercado cada vez mais competitivo e um constante
transformacéao.

O CAD como as tecnologias que o precederam comegou a reorganizar e a
redifinir a natureza do projecto da arquitectura e do atelier de arquitectura.

Os arquitectos criam ambientes espaciais com um significado cultural, social
e simbdlico.

O desenvolvimento de um projecto de arquitectura & bastante complexo e
atravessa varias fases até atingir o produto final. Durante este processo, os
arquitectos necessitam de avaliar continuamente os espagos que criam entre si
e com os seus clientes. Para isso usam varias técnicas de representacdo e
simulagdo de espacgo, tais como esbogos, maquetes, fotomontagem, modelos
tridimensionais digitais, animagédo por computador, etc...

Dependendo das decisdes que precisam fazer ao longo das diferentes fases
da criagdo arquitecténica, os arquitectos escolhem diferentes métodos de
representacdo que Ihes permitam fazer escolhas e tomar decisbes acerca dos
varios aspectos do projecto.

Um factor importante que determina a capacidade de um arquitecto para
comunicar, avaliar e refinar uma ideia, € o quao bem esta é representada ou
simulada. Isto depende da capacidade do arquitecto lidar com o método que
escolheu e na capacidade deste método para simular claramente a ideia, isto
porque cada método de representagdo tem as suas potencialidades e
limitagGes, sendo apropriado para simular arquitectura de modo diferente. Um
designer que escolha o método apropriado pode comunicar uma ideia
eficazmente com minimo de esforgo.

O processo projectual apesar de bastante complexo, pode ser descrito de
uma forma rudimentar como a repeticdo de trés fases basicas: 1) A concepgédo

-
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de uma ideia; 2) A documientacédo ou simulagdo desta ideia; 3) A comunicacéo e
analise da ideia pelo seu criador ou por outros. Esta analise pode levar a
aceitacdo ou refinamento da ideia, ou até mesmo a total reformulagdo do
projecto inicial. O arquitecto pode voltar entdo a fase inicial do processo
projectual mas desta vez com novos elementos, o processo repete-se até se
alcancar a solugao ideal.

1) Conceptualizagado

Nesta fase o uso do lapis e papel é frequente para deixar fluir as idieas e
tornar visivel o conceito do edificio. Sdo os primeiros desenhos onde se
estabelem as caracteristicas gerais do projecto e que permitem identificar
aspectos importantes e fazer algumas decisdes iniciais. Este primeiro nivel da
criagdo arquitectonica € um processo abstracto onde o problema chave é a
relagdo proporcional das principais formas.

Nesta fase o computador € o interface entre o desenho e as ideias abstractas
por detras dele. No entanto, os computadores, apesar de oferecerem vantagens
de rigor e arquivo em memoria, podem ndo ser suficientemente intuitivos para
suportar um rapido desenvolvimento das ideias.

2) Representacgéao

A industria da construgdo e o sistema legal exigiram que as ideias da
arquitectura fossem representadas de uma maneira especifica para serm
comunicadas a outros.

Nas ultimas décadas o computador tem sido usado como um meio valido
para documentar intengdes arquitecténicas.

As tecnologias relacionadas com o computador evoluiram tanto que o tempo

necessario para simular arquitectura reduziu, em alguns casos, para tempo real,
permitindo uma rapida e por vezes quase instantanea, representacdo e
apresenta¢do de uma ideia arquitectonica.
Os desenhos assistidos por computador bidimensionais ou tridimensionais, as
animagdes por computador e a realidade virtual imersiva, permite-nos
compreender a arquitectura de uma nova maneira, aumentando as nossas
capacidades de a simular e representar.

3) Comunicagédo .

O projecto vai-se desenvolvendo através da troca de ideias entre as varias
entidades envolvidas: cliente, arquitecto, emprenteiro, financiador(es), etc... O
sucesso do processo projectual também depende do modo como as ideias séo
comunicadas e avaliadas entre elas.

Na arquitectura ou no planeamento urbano, o arquitecto ou o cliente tem a
ideia inicial para um projecto e entdo a ideia € documentada, formalizada,
criticada, refinada e comunicada entre as outras entidades. O instrumento de
comunicagao usado nestes processos deve permitir compreender as ideias e
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interesses de cada parte envolvida, actualmente este processo é facilitado pelas
novas tecnologias digitais que permitem obter modelos realisticos, facilitando a
compreensdo do projecto a pessoas que ndo tém as mesmas capacidades de
interpretacdo da informagéo de plantas, cortes e algados.

Fig.0 Centro de Educagéo Ambiental , fase inicial e fase final - 1997
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2.3. O Futuro

2.3.1. A realidade virtual

Ao longo de todas as fases do projecto, os arquitectos realizam variadas
tarefas, da mais criativa a mais mundana.

Os computadores foram introduzidos na arquitectura com a esperanca de
que viriam libertar os arquitectos das tarefas manuais, bem como viriam ajudar
na geréncia da informacéo.

As vantagens introduzidas pelo uso do CAD ao longo da criagéo
arquitecténica séo visiveis, sobretudo nas Ultimas fases do projecto. Mas apesar
do CAD ter pouco impacto nas primeiras fases do projecto, ha um ponto em que
todos os arquitectos tém de fazer uma passagem dos esbogos e maquetes de
estudo para representacSes bidimensionais ou ftridimensionais geradas no
computador. Para aumentar a aceitacdo e o uso dos sistemas CAD nas
primeiras fases do projecto, estdo a desenvolver-se interfaces que permitam aos
arquitectos criar e interagir com os seus projectos de uma forma mais intuitiva e
directa.

A realidade virtual (RV) entendida como uma tecnologia de simulagéo,
imersiva ou ndo-imersiva, de espacgos tridimensionais em tempo real, tem sido
proposta como uma nova ferramenta vantajosa para os arquitectos.

Apesar de estar ainda pouco desenvolvida, a RV tem bastante potencial para
melhorar 0 modo como os arquitectos interagem com os modelos digitais,
permitindo-lhes uma melhor avaliagdo do espaco tridimensional e ajudando-os a
tomar decisfes acerca do caracter espacial que ndo & aparente com outros
métodos de representacdo. No entanto, a maioria destas vantagens apenas
serdo visiveis depois de maiores desenvolvimentos da tecnologia.A medida que
a tecnologia evolui, os interfaces tornar-se-do mais eficientes, as promessas
tornar-se-do uma realidade e a RV atingira o seu objectivo: tornar-se um meio
transparente de comunicacdo que proporcionara aos participantes uma
liberdade para se moverem num ambiente virtual do mesmo modo que fariam no
ambiente real. Estamos a assistir ao préximo passo na evolugédo da tecnologia
qgue pode novam.ente desenvolver o projecto de arquitectura de uma forma
radical. A ideia de que podemos "habitar" os nossos projectos no computador
é muito importante e influenciara a natureza da sociedade nos anos vindouros,
podendo tornar-se tdo significativa quanto o telefone, a televisdo e o automovel.

2.3.2. A arquitectura virtual como um produto final e a génese de uma nova
profissdo

As novas tecnologias sdp usadas na arquitectura com o objectivo de facilitar
a pratica da arquitectura, quer na criagdo, representa¢gdo ou na comunicagao
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das intencdes do projecto.Ou seja, a aplicacdo destas tecnologias pressupoe
que a forma virtual, aquela gerada e que existe nos computadores, esta
destinada a ter uma existéncia fisica, no mundo real.

A estrutura e a arquitectura do ciberespago (entendido como qualquer
experiéncia espacial virtual criada num computador) estao livres das limitagGes
da realidade; ndo ha clima, gravidade ou geografia e o espaco é ilimitado e sem
fronteiras. Esta liberdade permite uma maior experimentacdo dando a
oportunidade de fazer lugares nao fisicos mas puramente arquitectonicos,
abrindo caminho para conceber uma nova arquitectura virtual. Esta ja ndo e
entendida apenas como uma ferramenta util ao processo projectual ou uma
representacdo de preludios de edificios no mundo real , mas que € encarada
como um produto final que obedece a regras proprias .

Nasce uma nova arquitectura virtual que pode ser bastante desafiadora.
Um bom exemplo desta nova arquitectura é o trabalho de Marcos Novak (fig.1) ,
que baptizou de "Arquitectura Liquida". Segundo a sua prépria definicdo a
arquitectura liquida "é uma arquitectura que ja nao se satisfaz apenas com o
espaco, forma e luz e todos os aspectos do mundo real. E uma arquitectura de
relagbes entre elementos abstractos. E uma arquitectura que tende para a
musica."

Uma outra aplicagdo da arquitectura virtual € o uso de ambientes
tridimensionais na Internet.

O crescimento da cultura on-line, que se faz sentir pelo desenvolvimento da
Internet e do deu interface grafico -a World Wide Web (WWW) - exigiu um
contetido tridimensional experimentado através de interfaces tridimensionais.

Os arquitectos, € ndo os cientistas ou engenheiros, estdo a ser chamados
para desenhar estes ambientes virtuais pelas suas capacidades para
compreender as relagdes espaciais.

Estamos a assistir ao inicio de uma nova profissado, paralela a arquitectura
fisica, destinada a criacdo de ambientes virtuais para serem construidos e
habitados no dominio virtual.

Fig.1 A Arquitectura Liquida de Marcos Novak
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3. 0 ESTAGIO NO ATELIER
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31. Introducdo

O estagio teve inicio em Janeiro do ano corrente e durante os cinco meses
da sua duragao tive a oportunidade de participar em quatro projectos diferentes,
cadaum com caracteristicas proprias e, por isso, desenvolvidos de maneira
diferente de modo a dar resposta a objectivos diferentes.

Foram trabalhos de maior ou menor dimensdo mas todos tiveram um papel
importante na minha aprendizagem pelas formas pouco convencionais que
propSem e pelas técnicas e métodos utilizados.

Técnicas utilizadas

Devido a aposta na actualizacdo do atelier facde as novas tecnologias
digitais, adoptou-se 0 computador e os sistemas CAD como instrumentos de
apoio ao processo de criacdo arquitectonica.

O software utilizado inclui programas de desenho em 2 dimensdes (2D),
modelacdo em trés dimensdes, programas de rendering e animagdo e
programas de preparagdo de imagem, que se revelaram ferramentas uteis ao
longo da concepcgéo, representagédo e comunicagéo dos projectos.

O AutoCAD release 14 é o programa que domina o mercado para CAD e foi
utilizado para efectuar os desenhos em 2D - plantas, cortes e alcados — e fazer
a modelagdo em 3D. O 3D Studio v.4 € uma ferramenta de rendering e foi
utilizado para realizar efeitos de superficie e acrescentar texturas aos desenhos
tridimensionais para maior realismo. Os programas de prepara¢do de imagem
foram o PhotoStyler, PhotoShop e o Paint Shop Pro 4 que permitiram melhorar a
qualidade das imagens obtidas no 3D Studio.

A combinacdo dos varios programas permite alcancar elevados niveis de
complexidade nos desenhos, facilitando a experimentacdo de formas cada vez
mais inovadoras.

Métodos

Os projectos iniciam-se habitualmente a partir de desenhos do Professor
Arquitecto Tomas Taveira que definem a ideia principal e as linhas orientadoras
dos principios formaisa adoptar.

Os trabalhos sdo , geralmente, desenvolvidos em equipa de dois ou varios
colaboradores dependendo da dimenséo e da urgéncia de cada projecto.

Os varios computadores do atelier estdo ligados por rede o que permite uma
comunicagao activa entre os colaboradores envolvidos no projecto, contribuindo
para uma troca de experiéncias e ideias fundamental a evolugdo dinamica do
projecto.

Ao longo do processo do desenvolvimento do projecto, o Prof. Arg°. Tomas
Taveira faz um acompanhamento constante do trabalho

O grande fluxo de trabalho que o atelier atravessa, em determinados
periodos, exige uma canalizagdo de esforgos para projectos mais urgentes. Por
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Isso, alguns projectos ndo foram desenvolvidos de uma forma continua mas
numa sucessao de intervalos.

Dependendo dos objectivos de cada projecto, estes sio desenvolvidos
primeiro em 2D e a partir daqui é efectuado o 3D ,ou o trabalho é iniciado em 3D
s6 depois & desenhado o 2D.

12
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3.1. Apresentacgdo dos projectos
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3.2.1. Benfica — Urbanizacgédo Sul

Fig.2 Perspectiva do conjunto do Prof. Arg°.Tomas Taveira

A Urbanizacdo Sul de Benfica € um projecto de grandes proporgdes que
enquadra varias torres destinadas a habitagdo e escritdrios , situadas na
envolvente do estadio do Sport Lisboa e Benfica .

Este projecto foi desenvolvido apenas em trés dimensGes porque se
pretendia apenas apresentar uma intengdo para uma primeira proposta formal
para os varios edificios que compdem a urbanizagéo.

Durante o estagio , este foi um projecto que me exigiu uma grande dedicagao
e investimento de tempo pois tive a oportunidade de acompanhar as varias fases
do seu desenvolvimento que passo a descrever de seguida
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Edificios de habitacao e escritorios — Janeiro e Fevereiro

Devido as grandes dimensdes da urbanizagao , o projecto foi desenvolvido
em equipa. As varias torres que constituem a urbanizagao foram distribuidas por
outras quatro colaboradoras do atelier, ficando as torres B, C, |, J, e parte da H,
sob minha responsabilidade.

A partir de um desenho do Prof. Arg®. Tomas Taveira (fig.2) e de uma planta
existente, iniciei o desenho dos modelos tridimensionais dos edificios no
programa AutoCAD R 14. Uma vez finalizados, estes modelos foram
transportados para o programa 3DStudio v.4, onde é possivel obter imagens de
maior qualidade pelo tratamento das superficies e jogos de luz e assim
conseguir uma melhor percepgdo do aspecto formal de cada torre (fig.3,4). O
3DStudio v.4 também permite obter imagens de varios pontos de vista,
escolhidos estrategicamente. A visdo global de cada um dos edificios facilita a
identificacdo de eventuais imperfeicbes para que possam ser rectificadas e
assim valorizar o projecto.

Por permitir alteragdes rapidas, o uso do computador e dos sistemas CAD
facilita a pesquisa formal, permitindo alcangar formas de grande valor plastico.

No caso das torres B e C (fig.3), houve elementos que se repetiram da
primeira para a segunda. O uso do CAD veio rentabilizar o tempo de construgao
do modelo da torre C por permitir copiar os elementos necessarios da torre B.

Fig.3 Modulago e representagao da maquete virtual das torres Be C
em AutoCAD 14 e 3Dstudio 4
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Fig.4 Modulagéo e representacéo do modelo do conjunto das torres | eJ
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Estudo de cor — Fevereiro / Margo

Uma das caracteristicas mais reconhecidas na arquitectura do Prof. Arq®.
Tomas Taveira, & a exuberancia e ousadia na utilizacao da cor.

Uma vez construidos os modelos tridimensionais e transportados para o
3DStudio, era necessaria a aplicagao de cor nos varios edificios.

Fig.5 Aplicagao de cor conjunto das torres | e J
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Dado a minha reduzida experiéncia na aplicagcao de cor em arquitectura,
corresponder aos “padrdes de cor a que o Prof. Arq°. Tomas Taveira nos
habituou, avizinhava-se uma tarefa dificil. No entanto, o 3DStudio v.4 revelou-se
um instrumento eficaz no desenvolvimento de varias experiéncias, na procura de
uma proposta correcta.

Comecei por aplicar a cor em cada edificio individualmente e s6 mais tarde
foram verificados os contrastes do conjunto provocados pelo confronto dos
varios edificios (figs. 5,6 e 7).

Ao longo do trabalho no atelier durante os dois anos que precederam o
estagio, tive a oportunidade de realizar alguns estudos de cor que contribuiram
para um primeiro contacto com o universo da cor enquanto um forte elemento
arquitectonico que pode influenciar a nossa percepcao dos objectos . No entanto
a Urbanizacdo Sul desempenhou um papel muito importante na aprendizagem
do dominio da cor,ndo s6 pelas suas dimensées mas principalmente pelo estudo
das relagdes entre os varios edificios que constituem o projecto.

Fig.6 Aplicagcdodecornastorres B,Ce H




Fig.7 Aplicacdo de cornastorres A, De G
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Fig.B Conjunto das varias torres — confronto dos estudos de cor individuais
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Construcdo do modelo virtual do Estadio da Luz - Margo/Abril

Ja com a cor aplicada aos varios modelos tridimensionais 3DS (extensdo dos
ficheiros do 3DStudio v.4) era importante coloca-los no conjunto e integra-los no
ambiente urbano para que as relagbes entre os edificios e entre estes e a
envolvente, possibilitem uma interpretagdo do projecto no seu contexto correcto.

Assim, o passo seguinte foi a elaboragdo da maquete virtual do estadio em
Autocad R 14, pois era uma referéncia de acentuada relevancia na implantacad
do projecto.

O estadio funcionaria apenas como um elemento orientador da escala e da
localizacdo do conjunto pelo que ndo se pretendia executar um trabalho foto-
realista mas um trabalho de reinterpretacdo de um objecto real para um objecto

virtual que devia comportar uma certa abstracgdo, mantendo apenas os tragos
mais significativos e reconheciveis.

Como os elementos bidimensionais (plantas,cortes e algcados)disponiveis ndo
eram suficientes para estabelecer uma base rigorosa para iniciar o trabalho,
estes tiveram que sofrer alteraces e correcgdes de modo a obter a precisdo
pretendida.Uma visita ao estadio e o estudo de outros dados informativos
complementares como fotografias,
permitiram-me uma interpretacdo do estadio mais correcta para posterior
reinterpretagdo enquanto objecto virtual.

Em equipa com uma colega (também ela estagiaria) modelei, de uma forma
esquematica, o terreno da envolvente limitado pelas avenidas General Norton de

Matos e Jodo de Freitas Branco, onde se incluem outros trés campos de futebol,
courts de ténis e outros edificios.
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Fig.9 Modulagédo e representagao do estadio do S.L.B. em AutoCAD 14 e3Dstudio
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O modelo final - Abril

Uma vez terminada a construcdo de todos os modelos tridimensionais -
torres, estadio e envolvente - iniciou-se o processo de montagem para obter a
"maquete” final. As torres eram os Unicos elementos a que ja tinha sido aplicada
cor pelo que os restantes objectos tiveram que passar por um processo
semelhante.

Com o modelo final no 3DStudio v.4 houve uma procura de pontos de vista
estratégicos e um tratamento de luz que proporcinassem uma percep¢do das
inten¢des do projecto e das relagdes entre este e a envolvente urbana.
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Fig.10 Modulagao da envolvente e montagem do estadio do S.L.B. em AutoCAD 14




Fig.11 Imagens do conjunto da Urbanizagdo Sul de Benfica
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Fig.12 Imagens aproximadas do conjunto da Urbanizagdo Sul de Benfica
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3.2.2. Albufeira - Porto de Recreio/Marina - Margo

Devido a escassez de infraestruturas de recreio nautico ao longo da costa
algarvia, reconheceu-se Albufeira como um local estratégico para localizar um
porto de recreio, ndo s6 pela sua boa acessibilidade mas também pela sua
capacidade de desenvolvimento e de atracgdo de turistas das mais diversas
origens.

A realizac&o do plano de pormenor do porto de recreio de Albufeira por uma
equipa liderada pelo professor Sidénio Pardal, & a oportunidade de diversificar a
oferta turistica e de dotar este sitio de melhores equipamentos, contribuindo
para a sua valorizagao.

O plano de pormenor (fig.13), que pudemos consultar a medida que o
projecto evoluia, tinha definido a implantag&@o dos edificios, as areas destinadas
a arruamentos, parqueamentos e a espacos livres publicos bem como o nimero
de pisos e cérceas dos edificios.O plano de pormenor estabelecia ainda um
programa bastante extenso que incluia, entre outros, a marina, 2 hotéis, um
centro de congressos, restaurantes, edificios de uso misto e um aldeamento
turistico.

A area de intervencdo localiza-se junto a praia da Baleeira, num espacgo
adjacente a cidade de Albufeira que se desenvolve para nascente.

Com excep¢do do centro de congressos, este projecto desenvolveu-se
apenas em trés dimensdes, para serem apresentadas as primeiras intengoes
para uma proposta de imagem do futuro porto de recreio de Albufeira.

Dado as grandes dimensdes do projecto, o trabalho em equipa foi
fundamental ao sucesso do seu desenvolvimento que se desenrolou de forma
semelhante ao realizado na Urbanizagédo Sul de Benfica.

Neste projecto tive a oportunidade de desenvolver o edificio do Cais de

Honra e dois edificios de uso misto - os edificios G e J . Posteriormente
participei na realizagdo das imagens do conjunto.
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Cais de Honra

Fig.14 Planta e perspectiva do Prof. Arg®. Tomas Taveira

O edificio do Cais de Honra tem uma localizagcdo privilegiada com um
admiravel ponto de vista sobre a marina e o mar.

Neste edificio funcionardo um restaurante e um bar com esplanada e ainda
uma area reservada a comercio. L

Como base de trabalho comecei oor digitalizar uma planta desenhada pelo
Prof. Arq°. Tomas Taveira (fig. 14) e a partir dai construi o modelo tridimensional
no programa AutoCAD v.14. O uso do computador e dos sistemas CAD
permitem fazer alteragdes rapidas conseguindo-se assim um grande nivel de
experimentacdo o que é fundamental para obter uma maior plasticidade e
ousadia nas formas arquitectonicas.

Depois de construido o modelo no AutoCAD R 14, foi necessario inseri-lo no
modelo da envolvente construido, no mesmo programa, por uma colega ja
arquitecta.

A fase posterior foi transportar o conjunto dos modelos para o 3DStudio v.4 e
ai trabalhar a iluminagéo e as cameras (ponto de vista do observador)de modo a
conseguir imagens do edificio que o comunicassem mais eficazmente ( fig.15).
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Fig.15 Modulacéo e representagéo do edificio do Cais de Honra
em AutoCAD 14 e 3Dstudio
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Edificios de uso misto-Ge J

Fig.16 Planta e perspectiva do Prof. Arg®. Tomas Taveira

Os edificios G e J fazem parte de um conjunto de edificios de uso misto cujos
40% da area de construgdo se destinam a habitacdo e os restantes 60% a
comeércio e servigos. Este conjunto de edificios esta localizado ao longo de uma
das frentes da marina e constitui a principal area de comeércio e servigos do
porto. Por isso optou-se por um sistema de pilares que pudesse libertar o piso
térreo (pontualmente), permitindo um percurso livre entre os varios edificios.

Com semelhanca ao desenvolvimento do Cais de Honra, modelei o edificio J
no Autocad v.14 e posteriormente foi convertido para um ficheiro 3DS (do
3DStudio) para poder perceber melhor as suas formas.
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A construcdo do modelo do edificio G foi um trabalho de adaptagao do
modelo ja construido do edificio J, num processo de repeticdo de alguns
elementos e alteragdo de outros (fig17).

O edificio J ainda enquadrou, com outros dois volumes, um modulo
arquitecténico que se repetiu trés vezes de modo a formar um aldeamento
turistico na zona da Quinta da Orada, situada a norte da futura marina.

O computador e os sistemas CAD revelaram-se, novamente, instrumentos
Uteis a pratica da arquitectura ndo so por facilitar a procura de formas de grande
valor arquitectonico, mas também por rentabilizar o tempo necessario para
reconstruir os modelos dos objectos desejados.

Fig.17 Modulagéo e representagéo dos edificios G e J em AutoCAD 14 e 3Dstudio 4
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Fig.18 Conjunto dos edificios de uso misto,
médulo de edificios do aldeamento da Quinta da Orada
imagem do conjunto do Porto de Recreio de Albufeira
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3.2.3. Vale Formoso

O projecto desenvolvido para Vale Formoso destina-se a um lote bem
delimitado e responde a um programa bem definido.S&o dois edificios contiguos
- 0 edificio 1 e o edificio 2. O primeiro engloba seis pisos de habitacdo, um de
servigos, um de comércio e um piso subterraneo de estacionamento ; o segundo
integra também seis pisos de habitagdo e um de servigos mas dois pisos
subterraneos de estacionamento.

Este projecto foi apenas desenhado em 2D - plantas , cortes e algados- no
AutoCAD r 14 para posterior apreciacdo camararia.

Desenvolvi o projecto em equipa com outra colega (também estagiaria) e
iniciamos o trabalho a partir de algumas plantas desenhadas por outros colegas
numa fase muito anterior.

Como o projecto se destinava ao processo camarario, havia uma exigéncia
acrescida de rigor e comegamos entdo por digitalizar os desenhos existentes,
desenvolvidos por métodos mais tradicionais. Seguiu-se a rectificacdo destas
digitalizacbes e ja com uma base rigorosa de trabalho pudémos fazer a divisdo
das tarefas para assim desenvolvermos o projecto simultaneamente e conseguir
uma rentabilizagdo do tempo necessario a sua finalizacdo.

A preparagdo das plantas, cortes e algados, envolveu um processo moroso
de legendagem, cotagem, calculo de areas e preparagdo das canetas para que
os desenhos impressos fossem expressivos e comunicativos.

Depois de finalizados, os desenhos foram revistos por um desenhador mais
experiente que propds novas alteragbes ao projecto ,de modo a cumprir a
legislagdo vigente e assim poder dar entrada na camara.

Pude acompanhar o processo de preparagdo de um projecto desde o seu
inicio até a sua entrada na camara,0 que me proporcionou uma experiéncia
mais pratica e um maior contacto com a realidade.

O computador e os sistemas CAD revelaram-se, uma vez mais, um
instrumento eficaz, ndo s6 pelo rigor que permite alcancar, mas também pela
rapidez com que torna possiveis as alteragdes.Por outro lado, os vérios
computadores do atelier comunicam entre si por rede o que facilita muito o
trabalho em equipa por permitir um permanente contacto e troca de ideias.
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3.2.4. Edificio administrativo de utilidade publica - Junho

Por motivos de seguranga , o contrato para este projecto impede a
publicagdo de elementos desenhados, pelo que ndo me foi permitido apresentar
quaisquer plantas ou cortes .

Este projecto foi desenvolvido em equipa com outro colaborador do atelier e
foi apenas concretizado em duas dimensdes. Comegamos por desenhar as
plantas e a partir destas os cortes e algcados.

Devido a opgbes estéticas, formais e de funcionalidade, o projecto foi
evoluindo num processo de alteragbes sucessivas que contribuiram para a
obtengdo de um objecto de qualidade arquitecténica. Um desenhador mais
experiente procedeu a verificagdo final das pecas desenhadas, conduzindo a
uma nova fase de alteragbes e rectificagbes.

Este processo s6 foi possivel com o uso do computador e dos sistemas CAD,
uma vez que, se 0s desenhos tivessem sido executados através de meios mais
tradicionais, as inumeras repeticbes de desenho e trabalho que teriam sido
necessarias, tornariam o desenvolvimento correcto do projecto inviavel.




WOV UULULIUUULLLULLLLLLLBLELLLLLLELLE L

Fig.19 Desenhos realizados por um colaborador do atelier
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3.3. Curso Intensivo - FormZ

No seguimento da politca de modernizagdo e actualizagdo, o atelier
promoveu um curso intensivo, de 40 horas, sobre um programa denominado
FormZ.

O FormZ &€ um modelador de sélidos e de superficies com um extenso
conjunto de ferramentas 2D/3D que permitem gerar objectos compostos e
complexos, criar formas curvas ou formas organicas. Depois da modelacio,
facilita a iluminagdo de um espacgo e a aplicagdo de texturas, permitindo obter
imagens foto-realisticas.

A pouca pratica ndo permitiu um dominio das ferramentas do FormZ mas
pudémos apercebermo-nos das potencialidades deste programa, enquanto um
complemento dos programas utilizados actualmente no atelier, na articulagéo de
espacos e formas 3D.




>)
)
5)
5}
)
)
)
S
)
)
D)
S
)
B
D)
D)
B
D!
B}
B
b
9
B
2
a
-
-
D)
D)
D)
D
D]
P
-

4. Conclusdes

O uso de desenhos feitos 8 méo e de maquetes para apresentar as intengdes
dos projectos de arquitectura € uma tradicdo que esta bem enraizada e ndo e
facil desistir destes a favor de visualizacbes graficas geradas no computador.

Os arquitectos tén sido um grupo onde é dificil implementar instrumentos de
desenho digitais. Contudo depois de anos de hesitagdo, a maioria dos
arquitectos reconhecem que o CAD desempenha um papel importante no
sucesso da sua profissao.

A practica da arquitectura estda a mudar radicalmente e comega adaptar-se o
CAD como meio dominante para representar @ comunicar as intengbes de um
projecto pois os desenhos gerados no computador apresentam inumeras
vantagens sobre os desenhos tradicionais pela sua mabeabilidade, rigor e
acessibilidade.

Mas se o uso do computador traz vantagem ao longo do processo de criagao
arquitectonica seja na conceptualizagéo, representagdo ou comunicagdo dos
objectivos do projecto, estas tecnologias podem também contribuir para o
desenvolvimento da arquitectura, tornando agora possiveis formas e solugbes
que antes eram inimaginaveis (tinham lugar apenas nos sonhos dos
arquitectos). Um bom exemplo disso & o projecto do arquitecto Frank Gehry para
o museu Guggenheim de Bilbao, cujas formas ousadas s6 foram possiveis com
a ajuda (preciosa) dos computadores e das novas tecnologias.Os media digitais
oferecem uma abordagem fundamental que permite estabelecer referéncias e
estratégias novas para a investigagéo arquitectonica.

Por outro lado, o CAD é essencial ao sucesso da practica da arquitectura,
ndo s6 por ser um instrumento de desenho eficiente mas tambem por
corresponder a uma crescente exigéncia por parte dos clientes que esperam
que os arquitectos produzam os seus desenhos no computador.

O publico esta exposto a imagens sofisticadas, nos jogos de computador, na
televisdo e no cinema e os clientes ndo esperam menos para 0s seus projectos.

S6 adaptando as novas tecnologias nos seus ateliers, os arquitectos poderao
acompanhar este mercado agressivo e em permanente mutagao.

Para além do CAD tradicional, o mundo da realidade virtual oferece aos
arquitectos maiores oportunidades para simulagdo interactiva de espacgos que
permitem ao arquitecto e ao cliente experimentarem um edificio antes da
construcéo ter sequer comegado.

Apesar da realidade virtual ter ainda um longo percurso até atingir a
maturidade, ja sdo visiveis as suas potencialidades enquanto um meio valido
para testar projectos e ambientes desde as primeiras fases da criagdo
arquitectonica.

A realidade virtual oferece ainda a possibilitade de abrir um novo capitulo na
arquitectura; a construgdo de ambientes e espagos do ciberespago abre o
caminho a uma arquitectura que transcende a fisicalidade.

E um novo mundo por explorar.
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INFORMACAO SOBRE O RELATORIO DE ESTAGIO

Os Relatérios de Estagios que os alunos estao obrigados a entregar na FA, nao estao
regulamentados. Nao existe uma estrutura definida e por isso todo e qualquer relatério

que mostre minimamente, em que é que foi utilizado o tempo devera ser aceite.

Um estagio de Arquitectos, (em vias de se licenciarem e com o seu percurso lectivo

acabado deve ser feito), ou em obra, ou em Ateliers, para poderem de algum modo

completar a sua educagdo, ou para nalguns casos poderem iniciar uma carreira

profissional deve ser apesar de tudo algo que lhe possa dar pelo menos abertura a uma

visao mais concreta do mundo do fazer.

O relatério que agora se informa diz respeito a Sara Raquel Capao de Oliveira Guerreiro
e nele sdo bem patentes as qualidades de trabalho do aluno em causa, para alem da

particular intencionalidade posta na investigagao e na experiéncia levada a cabo.

A esséncia da informagao sobre o relatério nao sera o fazer-se uma critica as referéncias
apresentadas, quer sobre os projectos nos quais o aluno trabalhou, nem sobre o modo
como o fez, mas sim e apenas sobre o que tal trabalho pode representar de ideia sobre a

intencionalidade posta pelo aluno no estagio.

Neste sentido deve dizer-se que o relatério aqui apresentado e em apreciagao, € um
- - 6ptimo relatério de estagio, que demonstra em.primeiro lugar que o estagio foi levado a —
cabo com todo o rigor, num programa de full-time, e que por outro lado o foi, integrado

numa experiéncia profissional de valia incontestavel.

Assim sendo é nossa opiniao que este relatério deve ser aceite sem quaisquer reservas e

que portanto o aluno esta em condigdes de acabar em definitivo o seu curso.
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